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Piatnik (Wiener Spielkartenfabrik Ferd. Piatnik & Söhne) jest 
jednym z największych i najstarszych producentów kart do gry, 
gier planszowych i puzzli.
Ta Wiedeńska firma rodzinna została założona w 1824 roku. 
Jest silnie kojarzona z jakością i tradycją. 
Nasze najbardziej popularne wzory kart do gry są 
przedwojenne - produkowane w Wiedniu i odporne na chwilowe 
trendy.

W naszej ofercie gier mamy przede wszystkim produkty 
rodzinne i edukacyjne. Gra Honeycombs Plastry Miodu 
zachwyca wyglądem, jakością wykonania i grywalnością. Seria 
Activity to bardzo zabawne gry rodzinne, sprawdzające się w 
dużej i małej grupie. Seria Tik Tak Bum to emocjonujące gry 
słowne, rozwijające słownictwo i wyobraźnię. A nasza nowość 
Pencil Nose jest po prostu bardzo, bardzo śmieszna.

KOSMOS (Franckh-Kosmos Verlags) to niemieckie wydawnictwo z siedzibą w 
Stuttgarcie, słynące z doskonałej jakości zestawów edukacyjnych dla dzieci i 
młodzieży. 
KOSMOS został założony w 1822 roku i od ponad 100 lat zajmuje się tworzeniem 
produktów i zestawów edukacyjnych. 
Misją marki KOSMOS jest wzbogacenie nieformalnej edukacji. Zestawy 
edukacyjne KOSMOS umożliwiają naukę przez zabawę, na przykład poprzez 
własnoręcznie wykonywanie eksperymentów.
Do zestawów dołączane są bogate w informacje, przemyślane i  jednocześnie 
łatwe do przyswojenia instrukcje. 
W ofercie KOSMOSu znajdują się zarówno drobne produkty (np. jaja dinozaurów 
czy smoków), jak i bogate zestawy prezentowe, w tym roboty.

© 2023 Kluwi s.c., ul. Warszawska 21A, 05-520 Konstancin-Jeziorna
info@piatnik.pl | +48 226423457 | www.piatnik.pl

KLUWI od ponad 30 lat prowadzi dystrybucję Piatnika na terenie Polski. 
Jesteśmy firmą rodzinną i wyłącznym dystrybutorem Piatnika oraz produktów 
edukacyjnych KOSMOS. 
W ubiegłym roku obchodziliśmy 200-lecie KOSMOSu, a w przyszłym 200-lecie Piatnika. 
Specjalizujemy się zatem w 200-letnich luksusowych markach. 
Zapraszamy do współpracy z nami lub jednym z naszych dystrybutorów. 
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7834. Pencil Nose
Załóż okulary i do dzieła! Na 
przezroczystej tablicy rysujesz 
tylko swoim przedłużonym nosem! 
Starasz się narysować jak najwięcej 
wylosowanych haseł, a pozostali gracze 
zgadują. Rysuj szybko, bo czas płynie!

3+

12+

30’

Wyobraź sobie, że możesz rysować tylko nosem. 
Na tym właśnie polega ta niesamowita gra 
imprezowa: musisz w odmierzonym przez klepsydrę 
czasie narysować przy użyciu nosa jak najwięcej 
obiektów w taki sposób, aby członkowie twojej 
drużyny odgadli, co rysujesz.

PENCIL NOSE



2

7840. Activity Original
Wielokrotnie nagradzana i wyróżniana. Przebój imprez, spotkań rodzinnych i 
integracyjnych. Drużyny dążą do mety poprzez odgadywanie haseł, prezentowanych na 
trzy sposoby: graficznie, ustnie lub za pomocą pantomimy. Activity generuje mnóstwo 
śmiesznych sytuacji i odsłania nowe oblicza nawet najbliższych osób! Activity Original ma 
prawie 2000 haseł o trzech poziomach trudności.

7445. Activity Compact
Activity Original w kompaktowym 
wydaniu. Zawiera wszystkie 
komponenty, ale mniejsze. Ponad 
1300 haseł o trzech poziomach 
trudności.

7455. Activity GO!
Activity Original w wersji podróżnej. 
Mimo niewielkich wymiarów (mieści 
się w kieszeni), gra ma prawie 1000 
haseł! 

3-16

12+

60’

3-16

12+

60’

3-16

12+

60’

ACTIVITY
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7556. Activity Champion
W Activity Champion staramy się w 
ciągu minuty pokazać jak najwięcej 
haseł. Ponad 1700 haseł do rysowania, 
opisywania i pokazywania na migi. 

3-10

12+

60’

7459. Activity Bazgroły Gryzmoły
Czy twój rysunek będzie dziełem sztuki 
czy gryzmołami? Wylosowane zadania 
rysujesz na tabliczce przytwierdzonej 
do czoła, kiedy twoja drużyna próbuje 
odgadnąć i powstrzymać śmiech. 

7874. Activity Junior
Narysuj „kieszeń”, opisz „ciekawość”, 
pokaż na migi „naleśnik”... nim upłynie 
czas! Activity dla dzieci w wieku 
szkolnym z hasłami w języku polskim i 
angielskim. Doskonała zabawa zarówno 
w małej jak i dużej grupie. 

3-10

8+

60’

3-16

8+

45’

7845. My First Activity
My First Activity to zabawna gra 
edukacyjna. Dzieci mogą ćwiczyć 
kreatywność, pewność siebie i 
poszerzać słownictwo, a ich ręce i nogi 
są w ciągłym ruchu! Hasła w języku 
polskim i angielskim. 

3-16

4+

30’
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7988. Tik Tak Bum
Inteligentna i zarazem emocjonująca, 
wielokrotnie nagradzana gra słowna z 
tykającą bombą! 
Przeskakująca z rąk do rąk bomba 
wystawia nerwy graczy na próbę! 
Trzymający ją gracz musi szybko wymyślić 
słowo zawierające wylosowaną zbitkę liter, by 
móc przekazać ją dalej.
Tik Tak Bum ma bardzo proste zasady, szybką 
rozgrywkę i sprawdza się zarówno w małej jak i 
dużej grupie.
Dostępne są także wersje gry w języku 
angielskim oraz ukraińskim 

2-12

12+

30’

Gracz, który trzyma tykającą bombę, musi szybko 
wymyślić wyraz zawierający zlepek liter znajdujący 
się na karcie. 

Następnie przekazuje bombę kolejnej osobie, która 
musi wymyślić słowo, które nie zostało użyte w tej 
rundzie.

Uwaga - wszyscy się spieszą, bo nikt nie wie, kiedy 
bomba wybuchnie!

TIK TAK BUM
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7989. Tik Tak Bum Junior
Co można znaleźć nad morzem? Na 
lotnisku? W lodówce?
Szybko! Gracz, który trzyma tykającą 
bombę musi szybko wypowiedzieć 
słowo związane z rysunkiem na 
wylosowanej karcie i przekazać ją dalej!
Tik Tak Bum Junior to szybka, zabawna i 
edukacyjna gra dla całej rodziny, która rozwija 
słownictwo i wyobraźnię.

2-12

5+

30’

7180. Tik Tak Bum Bombowa Impreza
W tej specjalnej wersji imprezowej 
gra Tik Tak Bum jest jeszcze bardziej 
wybuchowa! 
Pięć kategorii zadań zmusza graczy 
do szybkiego myślenia i angażuje 
wyobraźnię. 

2-12

12+

30’

Dzięki szczegółowym rysunkom dzieci w różnym 
wieku grają jak równy z równym - starsi korzystają 
z pamięci i wyobraźni, a młodsi posiłkują się 
obrazkami. 

Karty są podpisane w języku polskim i angielskim. 

Oprócz klasycznego trybu gry, w którym szukamy 
wyrazów zawierających wylosowany zlepek liter, w 
Bombowej Imprezie mamy dodatkowe 4 kategorie 
zadań. 
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900058. Honeycombs - Plastry Miodu
W pokaźnym, ważącym niespełna kilogram worku znajdują się 52 żetony z obrazkami. Gra 
polega na łączeniu płytek poprzez dopasowywanie symboli. Im więcej symboli dopasujesz, 
tym więcej punktów zdobywasz

1-8

6+

15’

1. PODZIEL 52 sześciokątne płytki między graczy.
2. ŚCIGAJ się z innymi graczami, starając się 
POŁĄCZYĆ swoje płytki, dopasowując narysowane 
na nich symbole.
3. Dopasuj jak najwięcej symboli, aby WYGRAĆ.
To tylko jeden, najszybszy z trzech wariantów gry. 
Możliwa jest także spokojniejsza gra turowa, gdzie 
gracze po kolei dokładają płytki do wspólnego 
plastra miodu oraz Miodowe Puzzle.
Grę urozmaicają pszczoły-jokery oraz płytki 
specjalne.

HONEYCOMBS
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7239. Rainbow
Gracze starają się stworzyć jak 
najwięcej różnobarwnych TĘCZ, 
przemyślnie układając na stole karty. 
Ciekawa mechanika, w której gracze 
widzą tylko jedną stronę swoich kart i 
kart przeciwnika. 

2

7+

10’

7194. 4Mation
Gra logiczna, której celem jest 
ustawienie 4 kostek swojego koloru 
w jednej linii. Nie jest to takie łatwe, 
bo dokładana kostka musi dotykać 
ostatniej kostki przeciwnika. 

7878. Digit
Wciągająca gra logiczna. Czy uda Ci 
się ułożyć pokazany na karcie wzór 
przesuwając tylko jeden patyczek? 
Gra rozwija wyobraźnię przestrzenną, 
wykorzystywana na lekcjach 
matematyki.

2

6+

10’

1-4

8+

25’

6619. Blue Banana
Inteligentna gra wyróżniona nagrodą 
MENSA MinD. Skrzyżuj ręce i spróbuj 
poruszać palcem lewej ręki. Dziwne 
uczucie? To nic w porównaniu z tym, 
co Wasze umysły przejdą grając w 
Blue Banana! 

2-5

10+

20’

GRY LOGICZNE
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6652. Jinx
Celem tej gry jest takie zbieranie kart, 
by przy szczęśliwych rzutach kostką 
zdobyć jak najwięcej punktów. Nagroda 
Spiele Hit dla gier karcianych. 

2-4

6+

15’

666667. Raise
Przez umiejętne korzystanie z losu i 
sprytne zagrywanie kart, zdobywamy 
punkty. Trzeba jednak przy tym 
uważać, by zbyt wcześnie nie pozbyć 
się wszystkich kart! 

7128. 80 Days
Śladami Phileasa Fogga podróżujemy 
statkami, pociągami lub balonami. 
Burzliwa pogoda, zepsute tory, 
słaba widoczność czy kontrole celne 
nieustannie stawiają nowe wyzwania  
graczom. 

2-5

10+

30’

2-4

10+

50’

6674. Pot Pourri
Komu uda się ugotować potrawy 
najbliższe przepisom? Mamy tylko trzy 
garnki, którymi dzielimy się z innymi 
kucharzami. I jest jeszcze ta irytująca 
pokrywka, stająca na przeszkodzie, 
gdy jesteście o krok od stworzenia 
wymarzonego dania.

3-5

8+

40’

GRY
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6650. Turtle Bay
Gracze pomagają swoim żółwiom 
dotrzeć do oceanu. Żółw, który zostanie 
wyprzedzony ląduje na skorupie i musi 
czekać, aż znowu ktoś go minie. 

2-4

6+

15’

7237. Go Doggy Go!
Pasjonujący wyścig czworonogów. 
Niestety w trakcie biegu jamniki robią 
się coraz dłuższe. Czyj jamnik jako 
pierwszy przekroczy tylnymi łapami 
linię mety? 

2-4

4+

15’

6676. Mimix
Co to jest? Skrzyżowanie czarownicy 
z rycerzem i księżniczką? Taka i wiele 
innych zabawnych postaci można 
stworzyć w tej grze dla najmłodszych. 

2-4

4+

15’

6656. Snack Attack!
Szybka gra rodzinna, w której polujemy 
na ulubione przysmaki specjalnymi 
widelcami.  

2-4

6+

20’

GRY DLA DZIECI
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7539. Torteliki
Kolorowe żółwie zamieniają się 
skorupami. Odkryj rysunek, na którym 
jest dokładnie taka kombinacja kolorów 
jaką ma jeden z żółwi. Potem zrób to 
ponownie, gdy żółwie znowu zamienią. 

2-4

3+

15’

6576. Bubbles
Na kartach przedstawiono kolorowe 
bąbelki. Zadaniem graczy jest 
znalezienie karty z bąbelkami o 
wielkościach odpowiadającym liczbom 
wyrzuconym na kolorowych kostkach.

2-4

6+

15’

6640. Lama Express
Celem gracza jest przewieźć wszystkie 
swoje lamy pociągiem, który porusza 
się dookoła planszy. Gra jest ładnie 
wykonana, a dzieciom bardzo 
podobają się figurki oraz mechanika, w 
której przesuwają pociąg z lamami.

2-4

5+

25’

6684. Wildtastic Five
Komu uda się najszybciej zapełnić 
rezerwat okazami dzikiej przyrody? 
Dzięki atrakcyjnym ofertom i sprytnym 
wymianom możesz błyskawicznie 
wprowadzić odpowiednie zwierzęta na 
właściwe miejsca. 

2-5

8+

25’

GRY DLA DZIECI
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4277. Czarny Piotruś 4278. Czarny Piotruś, Nostalgia 4273. Czarny Piotruś, Dzieci

4272. Czarny Piotruś, Zwierzęta 4228. Quartet, Samochody 4215. Quartet, Ciężarówki

4221. Quartet, Samochody 
Marzeń

4233. Quartet, Samochody 
Sportowe

4240. Quartet, Hybrydy

4249. Quartet, BMW 4239. Quartet, Porsche 4236. Quartet, Kabriolety

4254. Quartet, Traktory 4255. Quartet, Koparki 7112. Makao Mio

GRY KARCIANE DLA DZIECI
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Q719998. Lupos
Gra kooperacyjna o regulowanym 
poziomie trudności. Gracze wcielają 
się w watahę wilków, wykonującą 
różne zadania. 

Q791390. Alhambra
Odświeżona wersja słynnej gry Dirka 
Henna. Zatrudniaj brygady najlepszych 
budowniczych i z ich pomocą konstruuj 
wieże, zakładaj ogrody, wznoś pawilony 
i arkady, buduj seraje i komnaty.

Q802997. Luxor
Każdy z graczy kieruje zespołem 
poszukiwaczy przygód, starając się 
dostać do grobowca, zbierając po 
drodze jak najwięcej skarbów. 

1-5

7+

30’

2-6

8+

60’

2-4

8+

45’

Q830198. Old London Bridge
Wybuduj najpiękniejszy odcinek mostu. 
Tworząc w odpowiedniej kolejności 
kaplice, bramy, karczmy, sklepy, gildie 
i parki, a także wykorzystując różne 
specjalne akcje, zostaniesz na koniec 
gry najlepszym architektem.

2-4

10+

45’

QUEEN GAMES
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Q801891. Metro
Słynna gra Dirka Henna w nowej, 
odświeżonej wersji. Gracze budują 
nowe linie kolejowe, łączą je ze 
stacjami i zdobywają punkty.

2-6

8+

30’

Q805592. Rune Stones
Gracze wcielają się w rolę druidów. 
Przywołują fantastyczne stworzenia, 
zdobywają klejnoty, tworzą artefakty 
oraz kamienie runiczne, które dają im 
specjalne zdolności.

Q807497. Kokopelli
Oryginalna gra Stefana Felda. Każda 
trwająca ceremonia daje specjalne 
zdolności, ale trzeba ją zakończyć 
by zdobyć punkty. Gracze rywalizują 
dokładając karty do swoich ceremonii 
lub w wioskach przeciwników. 

2-4

12+

60’

2-4

8+

45’

2-6

8+

45’

Q807596. Scrap Racer
Zbudowane ze złomu pojazdy są 
szybkie ale bardzo podatne na różne 
awarie – od drobnych po katastrofalne.
Do wygrania wyścigu potrzeba brawury, 
planowania oraz szczęście w rzutach 
kostkami i dobieraniu kart.
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K617127. Chipz
Chipz’a budujemy samodzielnie z ponad 100 
elementów, w tym dwóch silniczków i płytki sterującej. 
Kiedy jest już gotowy, staje się sympatycznym 
partnerem do zabawy. Chipz chodzi na sześciu 
nogach, obraca się 
wokół własnej osi 
i może podążać 
za Twoją ręką lub 
wędrować po pokoju 
omijając przeszkody. 
Doskonała zabawa dla 
dzieci i dorosłych. 

K617134. Ręka Cyborga
Zbuduj z ponad 200 elementów hydrauliczną 
rękę cyborga. Można do niej włożyć rękę i dzięki 
mechanizmowi hydraulicznemu precyzyjnie sterować 
palcami lub chwytać duże przedmioty. 

K620646. Codix
Codix wprowadza nas w świat programowania bez 
zewnętrznych aplikacji. Sterujemy jego zachowaniem 
za pomocą specjalnych wtyków, które umieszcza 
się na kole kodującym. Niesamowite połączenie 
programowania ze sprytną inżynierią. 
Codix ma 5 funkcji: rysowanie, rzucanie, chwytanie, 
kopanie i wózek 
widłowy. 

ROBOTY
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K620066. Nuna
Z ponad 170 elementów samodzielnie budujemy 
sprytnego robota-jeża, który reaguje na polecenia 
wydawane klaśnięciami. Dzięki czujnikowi dźwięku 
jeż wie, jakie ruchy wykonać. Biega, podnosi kolce, a 
nawet turla się do tyłu!

K620837. Morpho
Morpho to wyjątkowy robot 3 w 1 do samodzielnego 
montażu. Rysuje, sprząta 
okruchy i można go 
przebudować w strzelca 
ciskającego miękkimi 
rzutkami. Programujemy 
go za pomocą przycisków 
znajdujących się na jego 
głowie. 

ReBotz
Gang robotów ze złomowiska, które tchną nowe 
życie w stare części, z których są zrobione. Z 
fajnymi naklejkami, które sprawiają, że ReBotz 
wygląda jeszcze bardziej szalenie! 
Każdy z nich porusza się inaczej, zbierz wszystkie 
i pozamieniaj je częściami i zobacz, jakie będą 
efekty. 

K617066. Duke K617073. Pitti

K617042. Buxy K617059. Rusty
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K7392. Hodowla 
kryształów

K7393. Hodowla triopsów K7616588. Świat Kryształów

K7616601. Świat Magnesów K7616625. Slime Galaxy K7616649. Słonowodne Stwory

K7616663. Skaczące Piłeczki K7616823. Squishy Organs K7616847. Neon Glow Lights

DUŻE ZESTAWY EKSPERYMENTALNE
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K7616496. Geoda K7616502. Żelowe Koraliki K7616519. Skaczące Planety

K7616533. Gniotki K7616557. Sztuczki Magiczne K7616564. Prehistoryczne 
Żyjątka

K2019. Koralikowe Zwierzątka K2026. Kalejdoskop K2033. Mimozowy Ogród

ZESTAWY EKSPERYMENTALNE
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K7616526. Minerały

K1043. Skamieliny

K1029. T-Rex

K1050. Minerały

K1012. Pterozaur

K1067. Skarb Rycerzy

K1036. Skarb Piratów

WYKOPALISKA
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K665159. Jaja Dinozaurów

K601638. Smocze Jaja K601669. Zwierzęta z gospodarstwa rolnego

K7616427. Minerały K7616403. Konie
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K3461. Słoń i Przyjaciele

K3553. Lew i Przyjaciele

K3492. Kotek i Przyjaciele

K3478. Łoś i Przyjaciele K3546. Miś Polarny i Przyjaciele

CREATTO

CREATTO to doskonały sposób, żeby spędzić czas 
z dzieckiem, tworząc razem coś magicznego. 
Z wytrzymałych, plastikowych elementów tworzymy 
figurki, podświetlane od środka światełkami LED. 
Mogą służyć jako niezwykła lampka nocna oraz 
przywoływać wspomnienia wspólnej zabawy.
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K3539. Jednorożec i Przyjaciele

K3522. Rekin i Przyjaciele

K3584. Smok i Przyjaciele

K3676. Tygrys Szablozębny i 
Przyjaciele

K3560. Świecące Serce

K3591. Morski Świat K3577. Panda i Przyjaciele K3669. Kucyk i Przyjaciele
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K9992. Mikroskop odkrywcy
Mikroskop z powiększeniem do 600 razy. Bogata 
instrukcja opisuje różne eksperymenty i wprowadza 
nas w świat optyki. 

K617097. Układ słoneczny
Model Układu Słonecznego, który samodzielnie 
zbudujemy z ponad 50 części. Dzięki nakręcanemu 
mechanizmowi osiem planet krąży na różnych 
orbitach wokół słońca. 

K697365. Kości dźwiękowe Gospodarstwo
Zabawka od dwóch lat. Prawidłowe dopasowanie 
kostek włącza dźwięk, odpowiadający obrazkowi.

K697372. Kości dźwiękowe Pojazdy
Zabawka od dwóch lat. Prawidłowe dopasowanie 
kostek włącza dźwięk, odpowiadający obrazkowi

K617080. Luneta
Luneta z 12-krotnym powiększeniem. Idealna do 
obserwowania natury oraz zabawy w piratów.

K7616069. Slime Fun Lab
Stwórz własny slime. Fun Labs to proste i 
zabawne eksperymenty naukowe z zakresu 
bezpiecznej chemii.

ZABAWKI EDUKACYJNE



23

K7616083. Alarm z 
czujnikiem ruchu i 
światła

K7616106. Listening-Spy 
(mikrofon kierunkowy)

K7616120. Kryptex 
(przenośny schowek 
zabezpieczony kodem)

K7616267. Geared-Up 
Gadgets

K7616144. UV-Light 
Code (zestaw do ukrytych 
wiadomości)

K7616168. Multi-szpieg K7616458. Zmieniacz 
Głosu K7665333. Elektroniczny sejf

K7616304. Alien RobotsK7616281. Kinetic 
Machines

K7616328. Off-Road 
Rovers

KLOCKI KONSTRUKCYJNE

ZABAWKI DETEKTYWISTYCZNE
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5351. Ruyer, Narty

5372. Ruyer, Izba przyjęć 5373. Piłka Nożna

5465. Ruyer, Browar 5482. Ruyer, Wyścigi kolarskie

PUZZLE 1000 - KOMIKSY

5367. Ruyer, Plaża
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5554. Gunga, Życie Na Antarktyce 5556. Gunga, Owce W Raju

5567. Ruyer, Stacja Kolejowa 5568. Crisp, Różowy Pirat

5499. Myszy harcują 5533. Ruyer, Festiwal Piwa
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5436. Korki

5434. Nuty 5357. Kolekcja Win

5625. Piwa Świata 5407. Makaroniki 5469. Drzwi

PUZZLE 1000 - MOTYWY

5487. Parasolki
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5535. Orzechy 5488. Jeżowce

5537. Morris, Złodziej truskawek 5437. Karty 5528. Haeckel, Kolibry

5560. Zioła 5548. Ceramika
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5542. Banksy, Pokojówka
5384. Hopper Nocne Marki

5514. Ptaki Zimą
5396. Kandinsky

5543. Dali, Halucynogenny 
torreador

5520. Tiffany, Magnolie i Irysy 5509. Frida Kahlo, Autoportret

PUZZLE 1000 - SZTUKA
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5521. Monet, Ogród w Giverny 5557. Tukan

5341. Picasso, Kobieta z książką 5498. Ara Zielona 5549. Arcimboldo, Lato

5698. Hokusai, Wielka Fala 5700. Mata do układania puzzli
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1432. Liście dębu 2432. Liście dębu podwójne

1197. Standard 2197. Standard podwójne

1392. Wheels 2392. Wheels podwójne

1167. Luxury 2167. Luxury podwójne

KARTY KLASYCZNE
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1312. Noble House

1393. Piatnik Poker

1419. Opti - duże indeksy

1322. Piatnik Poker

1395. „595”

2419. Opti - duże indeksy

2224. Elegance 2280. President
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2176. Polonia

2131. Maria Teresa

2138. Kaiser

2142. France Royal

2666. Grunwald

2137. Tudor Rose

2141. Romanov

2174. Glorious America

KARTY LUKSUSOWE
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1652. Banksy 1689. Japońskie grafiki

1659. Science-fiction 1636. Sherlock Holmes

1103. Mucha 1649. Vincent van Gogh

1644. Legendy piłki nożnej 1423. Titanic

KARTY TEMATYCZNE
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2236. World map

2131. Mucha - Beauty

2267. van Gogh - Gwiaździsta noc

2514. M. C. Escher

2287. Hokusai - Wielka fala

2235. Picasso

2503. Klimt - Adela

2228. Mozart

KARTY TEMATYCZNE
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2803. Pudełko z ekoskóry
2800. Pudełko drewniane

2947. Pudełko drewniane z asami 2805. Pudełko drewniane z logo Piatnika

2019. Pasjans Empire 2026. Pasjans Madame

2044. Pasjans Rose
2041. Minipasjans

KARTY PASJANSOWE

ELEGANCKIE PUDEŁKA NA KARTY
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1901. Karty wróżby „Cygańskie” 1941. Karty wróżby Lenormand

1362. 100% Plastic Poker 2364. 100% Plastic Bridge 2 talie
1364. 100% Plastic Bridge 1 talia

2697. Kanasta (3 talie)

KARTY SPECJALISTYCZNE

TAROT I WRÓŻBY

1885. Skat

1943. Tarot Eclectic 1945. Tartot Marsylski
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2966. Kości oczkowe z tacką, kubkiem i bloczkiem
2967. Kości pokerowe z tacką, kubkiem i bloczkiem
2971. Kubek do kości
2952. Tacka do kości

2970. Kości pokerowe (5 szt, 16mm)
2981. Kości oczkowe (5 szt, 16mm)
2976. Kości oczkowe duże (5 szt, 22mm)
2987. Kości pokerowe duże (5 szt., 22mm)

7903. Piatnik Poker 300 żetonów (14g)

2801. Tasowarka automatyczna

2996. Tasowarka na korbkę

AKCESORIA

KOŚCI
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